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AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025
CANDIDATURA N. 2388

ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione JACOPO DEL DUCA - DIEGO BIANCA AMATO

Codice meccanografico PAIS02200V

Tipo istituto ISTITUTO SUPERIORE

Indirizzo VIA PIETRAGROSSA N. 68/70

Provincia PALERMO

Comune CEFALU

CAP 90015

Telefono 0921421415

Email PAIS02200V@istruzione.it

Sito web

Numero Alunni 832

Plessi PAIS02200V
PAPMO02201A
PAPS02202A
PARIO2201E
PARIO2250V
PASD02201Q
PASD02202R
PASD022526
PATD022015
PATDO02251E

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto PAIS02200V - JACOPO DEL DUCA
Codice candidatura 2388

Importo totale richiesto € 79.959,00

Num. Prot. Delibera Delibera 13057

Collegio Docenti

Data Delibera Delibera Collegio 13/11/2023
Docenti

Num. Prot. Delibera Delibera 6012
Consiglio d'istituto

Data Delibera Delibera Consiglio 20/05/2024

d'istituto
Stato candidatura Inviata
Data invio candidatura 23/05/2024
RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI
Progetto Importo
Noi ci siamo... € 79.959,00
TOTALE PROGETTI € 79.959,00

23/05/2024 10:32
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

23/05/2024 10:32

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenze in materia di
cittadinanza

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Educazione motoria

Educazione motoria

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Titolo

A PAROLE TUE -campus
esperienziale

Amigo camp - campus
esperienziale

Noi al centro - campus
esperienziale

IO CON GLI ALTRI- Campus
esperienziale

Cinema e Cittadinanza -
Laboratorio di cinema

Ri — Scopriamo la Sicilia
Millenaria

Conosci la tua terra - 1l
patrimomnio culturale della
Sicilia

Mind - Sport & benessere

Con lo sport si va sempre in
vacanza

Original is better - Laboratorio
di cinema in lingua

Cittadini del mondo-
Laboratorio di cinema in
lingua originale

ICDL - Laboratorio per le
certificazioni informatiche

FAB LAB - Laboratorio di
cultura digitale con Al

Importo

€7.014,00

€7.014,00

€7.014,00

€5.754,00

€5.754,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€ 5.754,00

€6.060,00

€ 5.754,00

€ 5.601,00

€ 79.959,00
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Titolo Noi ci siamo...
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Descrizione Il progetto intende ampliare e sostenere I'offerta formativa della
nostra scuola anche durante il periodo estivo o di sospensione
dellattivita didattica. La progettazione e la realizzazione dei
percorsi didattici e formativi sono ispirate all’'utilizzo di
metodologie didattiche innovative, che valorizzano
'apprendimento attivo e cooperativo, con particolare attenzione
anche al benessere personale, alle relazioni in contesti anche
informali. Le azioni promuovono il protagonismo delle studentesse
e degli studenti in situazioni esperienziali. | moduli didattici sono
svolti in setting di aula flessibili e modulari oppure in contesti di
tipo esperienziale anche all’aperto in sinergia con le realta
istituzionali, culturali, sociali, economiche del territorio.
OBIETTIVI
| percorsi di formazione sono volti a:

- Rafforzare le competenze chiave per I'apprendimento
permanente, in particolare potenziando i livelli di base;

- Sostenere la motivazione/rimotivazione allo studio con
metodologie innovative, pro attive e stimolanti;

- Promuovere la dimensione relazionale nei processi di
insegnamento e apprendimento e il benessere dello studente.
L'abitudine, ormai consolidata, all’autoanalisi d’Istituto,
I'osservazione sistematica dei dati relativi ai bisogni formativi degli
studenti e la rilevazione degli esiti dell’'attivita didattico-educativi,
sono stati gli elementi oggettivi che hanno portato alla
compilazione del RAV e all'individuazione delle priorita verso cui
orientare il Piano di Miglioramento. Gli adolescenti oggi vivono in
un contesto socio-culturale, affettivo ed emotivo molto particolare
che vede la gestione delle relazioni basata su modelli in continua
evoluzione. A volte ci sembra che i giovani siano proprio
inafferrabili, non riusciamo a stare al loro passo, nascono
guotidianamente nuove dinamiche che da adulti si fa fatica ad
interpretare. Sembrano giovani disinteressati e senza stimoli. Ma
solo in apparenza perché se adeguatamente stimolati riescono a
mettersi in gioco e dal loro mondo interno escono delle grandi
ricchezze.

Questo va accolto come sfida da parte di tutti coloro che si
interfacciano con un adolescente, dal genitore, all'insegnante,
I'educatore, I'allenatore e altri adulti di riferimento. Cio implica la
nascita di reti cooperative tra scuola, famiglia, realta educative,
enti religiosi, realta territoriali ed istituzioni che, insieme, si
impegnano a prendersi cura dei giovani affinché ci sia un
percorso di accompagnamento, anche strutturato, volto a segnare
semplicemente una strada che poi verra percorsa dai soggetti
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interessati.

Attraverso un sistema ampiamente utilizzato dalla scuola che
utilizza le Google Apps, si determinera un “repository” dei
materiali e delle pratiche attivate al fine di tesaurizzare le
esperienze realizzate. Il progetto sara propagandato alla comunita
e al territorio attraverso il sito istituzionale e i social network nei
quali I'lstituto ha inserito una propria pagina.

Codice CUP 184D24000940007
Data inizio prevista 01/07/2024

Data fine prevista 31/08/2025
Numero moduli 13

Importo richiesto € 79.959,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/05/2024 10:32

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
A PAROLE TUE -campus esperienziale

Il progetto proposto, fatto di incontri residenziali strutturati a partire
da un itinerario emotivo-relazionale capace di tirar fuori dalla
persona il “capolavoro” che ciascuno ha dentro di sé. Attivita e
contenuti specifici:

Il primo incontro sara preparatorio, ovvero la conoscenza del
gruppo, la capacita di mettersi in relazione a partire dalla
conoscenza delle nostre emozioni e delle nostre risorse
potenziali.

Nelle tappe residenziali invece il progetto sara articolato in aree
laboratoriali ed esperienziali in cui le corde emotive saranno
stimolate da quattro ambienti tematici che condurranno il giovane
a fare esperienza concreta, ri-scoprendosi nell’'unicita ed
originalita dei propri progetti, dei propri sogni, delle proprie
capacita relazionali.

| quattro ambienti saranno introdotti sempre da un’opera d’arte,
che fara da sfondo all’esperienza; le attivita invece saranno
articolate nel modo seguente:

egioco a tema introduttivo

elaboratorio (che potra essere sviluppato in partnership con
esperti del territorio sull'ambito oggetto della formazione,
interfacciandosi anche con responsabili delle istituzioni locali)
svisita esperienziale sul territorio

erestituzione dell’esperienza

01/07/2024
31/07/2025
Comune di Cefalu
18

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

A PAROLE TUE -campus esperienziale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.260,00
TOTALE € 7.014,00

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale
Titolo modulo Ri — Scopriamo la Sicilia Millenaria
Descrizione Il percorso formativo, che sara svolto sul territorio, mira ad

ampliare la conoscenza del patrimonio culturale siciliano fornendo
un bagaglio di conoscenze empiriche teso a migliorare le
competenze di educazione civica. Le uscite sul territorio saranno
tematiche e legate ai diversi periodi storici: presitoria periodo
greco-romano e periodo normanno. | destinatari saranno gli alunni
del triennio del liceo linguistico e liceo artistico dell'istituto.

Data inizio prevista 01/10/2024

Data fine prevista 31/08/2025

Sede dove € previsto il modulo PAIS02200V

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

23/05/2024 10:32 9
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Ri — Scopriamo la Sicilia Millenaria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
Titolo modulo ICDL - Laboratorio per le certificazioni informatiche
Descrizione Il percorso laboratoriale si basa su esplorazione e

sperimentazione. Facendo uso di vari software didattici, gli
studenti sono incoraggiati a realizzare progetti attraverso i quali si
sviluppano le abilita, anche per divertirsi, utilizzando spesso
software ludici e non didattici. Col laboratorio per la certificazione
ICDL si affrontera I'uso dei software per la gestione di un ufficio la
gestione dei file in archiviazione o la gestione amministrativa.

Data inizio prevista 15/09/2024

Data fine prevista 31/08/2025

Sede dove e previsto il modulo PAIS02200V

Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

23/05/2024 10:32 10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ICDL - Laboratorio per le certificazioni informatiche

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

23/05/2024 10:32



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/05/2024 10:32

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
Amigo camp - campus esperienziale

Il progetto proposto, fatto di incontri residenziali strutturati a partire
da un itinerario emotivo-relazionale capace di tirar fuori dalla
persona il “capolavoro” che ciascuno ha dentro di sé. Attivita e
contenuti specifici:

Il primo incontro sara preparatorio, ovvero la conoscenza del
gruppo, la capacita di mettersi in relazione a partire dalla
conoscenza delle nostre emozioni e delle nostre risorse
potenziali.

Nelle tappe residenziali invece il progetto sara articolato in aree
laboratoriali ed esperienziali in cui le corde emotive saranno
stimolate da quattro ambienti tematici che condurranno il giovane
a fare esperienza concreta, ri-scoprendosi nell’'unicita ed
originalita dei propri progetti, dei propri sogni, delle proprie
capacita relazionali.

| quattro ambienti saranno introdotti sempre da un’opera d’arte,
che fara da sfondo all’esperienza; le attivita invece saranno
articolate nel modo seguente:

egioco a tema introduttivo

elaboratorio (che potra essere sviluppato in partnership con
esperti del territorio sull'ambito oggetto della formazione,
interfacciandosi anche con responsabili delle istituzioni locali)
svisita esperienziale sul territorio

erestituzione dell’esperienza

01/07/2024
31/07/2025
Comune di Cefalu
18

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

12
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione
Opzionale

TOTALE

23/05/2024 10:32

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Amigo camp - campus esperienziale

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.754,00
€ 1.260,00

€7.014,00

13
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/05/2024 10:32

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
Noi al centro - campus esperienziale

Il progetto proposto, fatto di incontri residenziali strutturati a partire
da un itinerario emotivo-relazionale capace di tirar fuori dalla
persona il “capolavoro” che ciascuno ha dentro di sé. Attivita e
contenuti specifici:

Il primo incontro sara preparatorio, ovvero la conoscenza del
gruppo, la capacita di mettersi in relazione a partire dalla
conoscenza delle nostre emozioni e delle nostre risorse
potenziali.

Nelle tappe residenziali invece il progetto sara articolato in aree
laboratoriali ed esperienziali in cui le corde emotive saranno
stimolate da quattro ambienti tematici che condurranno il giovane
a fare esperienza concreta, ri-scoprendosi nell’'unicita ed
originalita dei propri progetti, dei propri sogni, delle proprie
capacita relazionali.

| quattro ambienti saranno introdotti sempre da un’opera d’arte,
che fara da sfondo all’esperienza; le attivita invece saranno
articolate nel modo seguente:

egioco a tema introduttivo

elaboratorio (che potra essere sviluppato in partnership con
esperti del territorio sull'ambito oggetto della formazione,
interfacciandosi anche con responsabili delle istituzioni locali)
svisita esperienziale sul territorio

erestituzione dell’esperienza

01/09/2024
31/08/2025
Comune di Cefalu
18

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

14



s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

e del © a"‘t‘f"ﬂifr-

Oflendlere doll Hhiruzione

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Noi al centro - campus esperienziale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

23/05/2024 10:32

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.754,00
€ 1.260,00

€7.014,00

15
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/05/2024 10:32

MODULO

Educazione motoria
Mind - Sport & benessere

Il percorso é finalizzato alla realizzazione di un corso per
I'avviamento a discipline sportive di squadra. In eta scolare
praticare sport e soprattutto sport di squadra fa bene per
migliorare lo stato emotivo degli adolescenti. Lo sport educa
all'apprendimento delle regole fornendo all’adolescente un
modello educativo che , una volta acquisito, si utilizza a scuola e
nella socialita in genere. Si cresce anche attraverso la capacita di
gioire insieme per una vittoria e di soffrire insieme e di supportarsi
ed aiutarsi dopo una sconfitta. Questo allenamento alla gestione e
partecipazione al gruppo aiuta di conseguenza a gestire meglio i
piccoli conflitti che si presentano nel vivere quotidiano e ad
affrontare i problemi con piu ottimismo. Il laboratorio intende
rafforzare la possibilita per tutti gli adolescenti di praticare con
divertimento e soddisfazione uno sport anche nei casi in cui non si
€ propriamente portati per quella disciplina per la relazione
positiva che il gioco di squadra pud dare.

01/09/2024

31/08/2025

Campi di calcetto del Comune di Campofelice di Roccella
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

16
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Mind - Sport & benessere

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/05/2024 10:32

Con lo sport si va sempre in vacanza

Il percorso é finalizzato alla realizzazione di un corso per
'avviamento a discipline sportive di squadra in contesti. In eta
scolare praticare sport e soprattutto sport di squadra fa bene per
migliorare lo stato emotivo degli adolescenti. Si cresce anche
attraverso la capacita di gioire insieme per una vittoria e di soffrire
insieme e di supportarsi ed aiutarsi dopo una sconfitta. Questo
allenamento alla gestione e partecipazione al gruppo aiuta di
conseguenza a gestire meglio i piccoli conflitti che si presentano
nel vivere quotidiano e ad affrontare i problemi con piu ottimismo.
Il laboratorio intende rafforzare la possibilita per tutti gli
adolescenti di praticare con divertimento e soddisfazione uno
sport anche nei casi in cui non si & propriamente portati per quella
disciplina per la relazione positiva che il gioco di squadra puo
dare.

01/07/2024

31/08/2025

Campi di calcetto del Comune di Campofelice di Roccella
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Con lo sport si va sempre in vacanza

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

23/05/2024 10:32
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/05/2024 10:32

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
FAB LAB - Laboratorio di cultura digitale con Al

Il percorso formativo intende fornire ai partecipanti le competenze
necessarie per utilizzare l'intelligenza artificiale attraverso la
creazione di attivita educative coinvolgenti e stimolanti. Durante il
corso, i partecipanti impareranno le nozioni di base
sull'intelligenza artificiale e su come utilizzare queste tecnologie
per promuovere I'apprendimento pratico e lo sviluppo del pensiero
critico. | partecipanti avranno I'opportunita di creare le proprie
attivita personalizzate, di sviluppare competenze specifiche, come
la risoluzione dei problemi, la creativita e la collaborazione.
Verranno approfondite alcune app online che sfruttano
I'intelligenza artificiale per la realizzazione ed il riconoscimento di
disegni in grafica bidimensionale.

Metodologia proposta: il metodo principale adottato € quello del
"Learning by Doing (imparare facendo)", dove si combinano
esercitazioni pratiche passo-passo con spiegazioni teoriche
riguardanti il processo generale, con l'obiettivo di creare un
metodo efficace. Durante le lezioni, sono previsti momenti in cui i
partecipanti possono valutare le proprie prestazioni e interagire tra
loro per condividere competenze ed esperienze, soprattutto per
superare eventuali difficolta e migliorare continuamente. Il
percorso prevede la realizzazione di prodotti digitali che potranno
rappresentare anche “il capolavoro” degli studenti.
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

FAB LAB - Laboratorio di cultura digitale con Al

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

23/05/2024 10:32
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/05/2024 10:32

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
Cinema e Cittadinanza - Laboratorio di cinema

Il progetto "Cinema e Cittadinanza" mira a rendere |'educazione
civica piu dinamica e significativa per gli studenti delle scuole
superiori. Integrando film rilevanti nel curriculum, gli studenti
possono vedere |'applicazione pratica dei concetti civici,
sviluppare una comprensione piu profonda delle materie e trovare
ispirazione per diventare cittadini attivi e consapevoli. Questo
approccio innovativo non solo migliora I'engagement degli
studenti, ma promuove anche una cultura scolastica che valorizza
lapartecipazione civica, la giustizia sociale e il rispetto per i diritti
umani.

Ogni proiezione sara accompagnata da una breve introduzione
che contestualizza

il film rispetto ai temi di educazione civica trattati.

Dopo la visione dei film, gli studenti parteciperanno a diverse
attivita educative, tra cui:

- Discussioni Guidate: Dibattiti in classe su temi chiave del film,
guidati da domande specifiche per stimolare il pensiero critico e
l'analisi.

- Progetti di Gruppo: Creazione di presentazioni, poster o progetti
multimediali che approfondiscono i temi del film.

- Giochi di Ruolo e Simulazioni: Attivita di role-playing per
esplorare diverse prospettive sui temi civici trattati nei film.

- Ricerche e Approfondimenti: Compiti di ricerca su argomenti
specifici emersi dal film, come figure storiche, eventi importanti o
movimenti sociali.
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Cinema e Cittadinanza - Laboratorio di cinema

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE € 5.754,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/05/2024 10:32

Original is better - Laboratorio di cinema in lingua

Il progetto prevede una rassegna di film in lingua originale, con
sottotitoli in italiano e abbinata ad approfondimenti sul linguaggio
cinematografico. | film saranno selezionati per la rilevanza
educativa e per i temi affrontati, quali: I'integrazione, il bullismo,
I'arte, I'ambiente e altri argomenti trattati anche in classe. Tultti i
film saranno accompagnanti da approfondimenti e presentazioni
in lingua a cura di esperti. Dopo la visione dei film, gli studenti
parteciperanno a diverse attivita educative in lingua tra quelle
studiate (inglese, francese, spagnolo, tedesco), tra cui:

- Discussioni Guidate: Dibattiti in lingua su temi chiave del film,
guidati da domande specifiche per stimolare il pensiero critico e
l'analisi.

- Progetti di Gruppo: Creazione in lingua di presentazioni, poster o
progetti multimediali che approfondiscono i temi del film.

01/10/2024
31/08/2025
PAIS02200V
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Original is better - Laboratorio di cinema in lingua

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

23/05/2024 10:32
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
Cittadini del mondo- Laboratorio di cinema in lingua originale

Il progetto prevede una rassegna di film in lingua originale, con
sottotitoli in italiano e abbinata ad approfondimenti sul linguaggio
cinematografico. | film saranno selezionati per la rilevanza
educativa e per i temi affrontati, quali: I'integrazione, il bullismo,
I'arte, I'ambiente e altri argomenti trattati anche in classe. Tultti i
film saranno accompagnanti da approfondimenti e presentazioni
in lingua a cura di esperti. Dopo la visione dei film, gli studenti
parteciperanno a diverse attivita educative in lingua tra quelle
studiate (inglese, francese, spagnolo, tedesco), tra cui:

- Discussioni Guidate: Dibattiti in lingua su temi chiave del film,
guidati da domande specifiche per stimolare il pensiero critico e
l'analisi.

- Progetti di Gruppo: Creazione in lingua di presentazioni, poster o
progetti multimediali che approfondiscono i temi del film.

Data inizio prevista 01/10/2024
Data fine prevista 31/08/2025
Sede dove € previsto il modulo PAIS02200V
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Cittadini del mondo- Laboratorio di cinema in lingua originale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

23/05/2024 10:32 24
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/05/2024 10:32

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
IO CON GLI ALTRI- Campus esperienziale

Il progetto proposto, fatto di incontri residenziali presso enti del
territorio cefaludese, strutturato in un itinerario emotivo-relazionale
capace di tirar fuori dalla persona il “capolavoro” che ciascuno ha
dentro di sé. Attivita e contenuti specifici:

Il primo incontro sara preparatorio, ovvero la conoscenza del
gruppo, la capacita di mettersi in relazione a partire dalla
conoscenza delle nostre emozioni e delle nostre risorse
potenziali.

Nelle tappe residenziali invece il progetto sara articolato in aree
laboratoriali ed esperienziali in cui le corde emotive saranno
stimolate da quattro ambienti tematici che condurranno il giovane
a fare esperienza concreta, ri-scoprendosi nell’'unicita ed
originalita dei propri progetti, dei propri sogni, delle proprie
capacita relazionali.

| quattro ambienti saranno introdotti sempre da un’opera d’arte,
che fara da sfondo all’esperienza; le attivita invece saranno
articolate nel modo seguente:

egioco a tema introduttivo

elaboratorio (che potra essere sviluppato in partnership con
esperti del territorio sull'ambito oggetto della formazione,
interfacciandosi anche con responsabili delle istituzioni locali)
svisita esperienziale sul territorio

erestituzione dell’esperienza

01/07/2024
31/08/2025
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IO CON GLI ALTRI- Campus esperienziale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

23/05/2024 10:32

Conosci la tua terra - Il patrimomnio culturale della Sicilia

Il percorso formativo, che sara svolto sul territorio, mira ad
ampliare la conoscenza del patrimonio culturale siciliano fornendo
un bagaglio di conoscenze empiriche teso a migliorare le
competenze di educazione civica. Le uscite sul territorio saranno
tematiche e legate ai diversi periodi storici: presitoria periodo
greco-romano e periodo normanno. | destinatari saranno gli alunni
del triennio del liceo linguistico e liceo artistico dell'istituto.

01/10/2024
31/08/2025
PAIS02200V
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

DICHIARAZIONI

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Conosci la tua terra - Il patrimomnio culturale della Sicilia

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 6.060,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"
Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?

Risposta:
- S

23/05/2024 10:32
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